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Знакомство с цветом
Развивающая игра мя детей ат 1 года

Методичсские рекоменьации к игре

москва

Развиваlощие игры

9о,lо



РодитGпьскап страничка
(^сraaсaaссaarraaсс

Игра <Гномики и домикиD. Развивающая игра для инди-
видуальЕых занятий с детьми от 1 года.

Щель игры. Знакомство с цветом (сенсорное развитие).
Комплектация игры: 14 листов, которые содержат 7 больших

карт для лото и 42 маленькие карточки с равноцветными
картинками; инструкция к игре.

Подготовка к игре. Перед началом игры раврежьте цвет-
ные картинки по пунктирным линиям.

Совсты родптGляrчr
Чтобы ванятия были успешными, надо соблюдать несколь-

ко простых правил:
. выбирайте игру в соответствии с возрастIIыми возможно,-

стями малыша - слишком простые или слишком слоЕtные
задания для него одинаково неинтересны;

. Еаходите подходящее вреп[я для игры, когда ребенок
сыт, доволен и Ее занят каким-нибудь очень важным для
него делом;

. игровой материал л)ruше не давать в свободный доступ,
доставайте его только для занятий, иначе ребенок может
потерять к нему интерес;

. заканчивайте игру до того, как оЕа наскучит малышу;

. не забывайте хвалить и поощр,ять ребенка9 позаботьтесь,
чтобы он оказаJIся в ситуации успеха, стал победителем.

Как rrrpaTb
Игры даЕы в порядке усложнения. Мы рекомендуем

проиграть по-порядку все варианты, при этом ва один раз
л}цше играть не более одной игры, поскольку ребенку этого
во8раста трудно удер}fiивать внимание более 3*10 минут.

Обратите внимание! Играя с ребенком в эту игру, сначала
используйте четыре основных цвета - красньтй, синий, зеле-

ный и желтый. При повторных играх, если ребенок хорошо
справляется с заданиями, попробуйте ввести дополнитель-
ные цвета - оранжевый, фиолетовый, голубой.

Если у малыша пока не все получается - он не понимает
воIIросов, не может выполнить задаЕие даже с вашей помо-
щью, отложите эту игру на2-3 Еедели.

Представляя вам игры, мы приводим возможный вариант
речи взрослого. Вьт, хорошо зная своего малыша, сможете
найти более подходящие слова. Помните, что говорить надо
просто, четко, не давать в одной фразе двух ваданий - важ-
но, чтобы ребенок вас хорошо понимал. И не торопитесь,
дайте малышу возможЕость ответить, как-то себя проявить.

Иrра 1. tшоrrики.6пиtшGцы
Щель игры. Научить ребенка находить (такую же) кар-

тинку, ориентируясь Еа картиIIку-образец.
В этой игре исrrользуются большие карты и маленькие

карточки с гномиками. Играя в первый раз, лучше исполь-
вовать картинки четырех основных IIветов: красный, синий,
зеленый, желтый. При повторных играх (в последующие
дни) можно давать все цвета, включая и дополнительные.

Ход игры. Перед ребенком выкладываются NIалеЕькие
карточки с гЕомиками (MorKHo разло}Itить их на полу, чтобы
ребенку было хорошо видно и удобно играть). Взрослый
показывает одну из больших карт (например, с красным
гЕомиком) и предлагает ребенку найти точно такого же
гнома.

Взросл ы й. Посмотри, какие веселые гномики приш-
ли к нам в гости. У меня вот какой гномик. Он ищет своего
братика-близнеца, точIIо такого же гномика. У тебя есть
точно такой же? ,Щавай поможем братикам встретитьсJI.
Найди такого же гномика и полоЕtи ег0 рffдом с моим.

Ребенок выбирает малеЕькую карточку и кладет ее рядом
с гномиком на большой карте.

В в р о с л ы й . (Если ребенок ошибся.) Посмотри, разве это
одинаковые гномики? Мой гноiuик красный, а твой другого
цвета. Надо найти точно такого же гномика, чтобы и цвет
был одинаковый.



'il

В в р о с л ы й . (Если ребенок нашел правильную картиЕ-
ку.) Правильfiо, ллолодец. У меня красный гномик, и у тебя
красный гЕомик. У нас два красЕых гномика. Мой гномик
радуетсfi, что братика нашел. Щавай и остальным гномикам
поможем найти братиков.

Ватем вврослый выкладывает перед peбerrKorvr остальЕые
большие карты (все сразу или по очереди, в вависимости от
того, насколько легко ребенок справился с первым заданием),
а ребенок находит соответствующие NIалеЕькие карточки.

JhраL.Собсри lGG rlешиllкп ;

Щель игры. Находить одиЕаковые по форrчrе, но различные
цо цвету изображения.

Равложите перед ребенком все маленькие карточки, rrри-
готовьте <<гараж) (например, коробкуот игры), и предложите
ребенку найти среди картинок все машинки.

Взрослый. ,Щавай соберем все машинки в гараэк! Где
машинка, дай мне машинку. А это что? Это домик, а Еам
ну}Itны толъко машинки. Не будем брать домик. (Помогите
ребенку найти все машинки.) Все NIашиfiки собрал? Моло-
дец! Видишь, сколько машиfiок. Вот зеленаямашиЕка, вот
сиIIяff. А где желтая пдашинка? Тебе какая больше.нравится?

И так далее. Беседуем с ребенкошr, вовлекая его в равговор.
3атем можЕо собрать все домики, все шарики, все цветы...,
пока не равложите все картинки по группам.

Игра 3. Попоги fнoliпKalt собрать Gвоrr Kepтrrнlr]t

Щель игры. Научить ребенка находить картинки такого
же цвета, как на образце.

Разложите перед ребенком все маленькие карточки, кар-
точки с гномиками положите отдельно в ряд.

Вз рослы й. Посмотри, все картинки Ееремешались.
А каждый гномик любит картинки своего цвета и хочет их
собрать. .Щавай поможем гномикам. Где красньтй гномик?
Вот красный гномик. ,Щай красному гномику все KpacньIe
картинки. А где синпilтгномик? И т. д.

Иrра 4.1lашlнкн на доро]с
Itель игры. Научить подбирать картинку по цвету, ориен-

тируясь на слово-название цвета (составлять ряд картинок
под диктовку), вапоминать название цветов.

В этой игре исполь8уются NIаленькие карточки с изобра-
жениями машинок равных цветов - они выкладываются
вперемешку. Играть мо}кЕо IIа полу илизастолом.

В з р о с л ы й . Равноцветные машиЕки выевжают надорогу.
,Щавай расставим машинки в ряд! Сначала надорогу выезжа-
ет зеленая машиЕка - дай зеленую машинку. 3а ней едет
синяя машинка. Найди синюю машинку и положи картинку
рядом с зеленой. Следом едет красная машинка. И т. д.

Такишr rке образом мо}Itно играть с другими картинка-
ми: сделать улицу из разIIоцветных домиков, посадить на
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клуNIбУ ра8IIоцвеТIIые цветОчки, посТроить в ряд равноц-
ветItых гЕоIuиков.

Пrра 5. ГHorrrrrKи и до.ппки (лото)

Щель игры. Вакрепить уNIение сопоставлять изображения
по форме и цвету, 8акрепить gЕание названий цветов.

Играют трое - ребенок, взрослый и какая-нибудь игруш-
ка (например, любимый мишка малыша) - каrкдый игрок
получает rrо большой KapTen маленькие карточки лежат в
коробке картиЕкаIчIи вIIи8.

В з р о с л ы й . Посмотри, у тебя краспый гноп{ик - он будет
собирать красные картинки, у Мишки еиний гЕомик - он
будет собирать сшfiие картинки, а у меня веленый гномик - он
будет собирать велеЕые картиЕки. Сейчас я буду доставать
картинки по одной, а ты будешь говорить, чья это картинка.
(Варосльtil Oосrпаеm uз коробrcu fuIаленьrcую rcарпхочrcу.) Эта
картинка Korvly? (Ребеноrc еоворurп uлu показьrваепl,, lcoJпy
наOо оrпOаmь эrпу rcарmuruсу.) ГIравильЕо, ато моя (твоя,
Мишкина, ничья) картинка. .Щавай положим картинку
Еа место. Это дошrик, веленътй домик. Куда его положим?
.Щавай домик на домик положим. Был серый домик, стал
веденыfi домик. А эту картинку кому? (Взросльlil Oосrпаеm
слеOующую rcарmuнrcу.)

И т. д., пока у всех игроков не заполЕится игровое поле.

с
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Если ребенок легко справляется, то игру п[ожfiо усложfiить.
В этом варианте игры, вврослый Ее покавывает маленькую
картиЕку, атолько называет, что на ней изображено. (У меня
краспая машинка. Кому отдатъ эту краспую машинку? Кто
собирает красцше картинки?) И так далее, пока не заполнятся
все большие карты.

В атой игре могут участвовать двое малышей, а взрослый
выполняет роль ведущего.

ДопопнптglьпыG ш]ры
С атими вамечательЕыми картиЕками можно придумать

fuIIIого других поле8IIых и интересЕых игр. Дадим несколько
примеров, чтобы равбудить вашу фантазию. Конечно, вти игры
для детей постарше, но попробуйте поиграть и с NIалышами.

Игра <Четвертыft - лишпцfi> (развивает мышлеЕие,
наблюдательность). Выкладываем перед ребенкопr четыре
картинки (три допrика и (Ее домик}; три одного цвета - одЕа
другого...) и предлагаем убрать лишнюю картиЕку.

Игра <Кто быстрее всех соберет картицrcи?,л (развивает
внимание и мелкую моторику). На пол выкладывают-
ся все малеЕькие карточки картинками вверх. Играют
двое - ввросльтй и ребенок. Взрослый предлагает напере-
гоЕки собирать картиЕки - ребенок собирает, наприп[ер, все
красные картинки, а вврослый - все синие. Либо, ребенок
собирает все домики, а вврослый все мащиЕки. Кто первышr
правильно соберет свои картинки - тот и выиграет. В этих
играх выигрывает, конечЕо, малыш, а вврослому надо ино-
гда и ошибиться, чтобы ребенок сlиог ваметить и укааать
на ошибку.

О просктс.<lЛкоlrе Ссrпи Гноmовr,
<.Школа Семи ГпомовD - это коNIплексная система равви-

тия ребенка от роЕсдения до школы. В рамках этого проекта
выпускаются книги, игры, создаII родительский интернет-
портал wwrv.shkola7gnomov.ru, работает сеть фирменных
магазинов <Школа Семи Гномов>.

Главная цель - профессиональЕо помочь родителям в
воспитании и обучении детей-дошкольников.



Развивающие кЕиги и игры <ТТТкольп Семи Гномов> отве-
чают совремеЕным образовательЕым стандартам и охвать1-
вают весь объем зЕаЕий, необходимьтй ребенку дошкольЕого
возраста. Ванимаясь с ребенком по <ТТТколе Семи Гномов>,
родители могут быть увереЕы, что их маJIыш будет хорошо
подготовлеЕ к школе. Мы надеемся, что эти заЕятия доставят
мЕого радостЕых миЕут и детям, и родителям.

в <,тттколе Семи Гпомов> кaж(дому возрасту соответствует
свой цвет, свой герой. Семь лет - Семь цветов радуги - Семь
Гномов. Вам будет легко вьтбирать кЕиги и игры, соответ-
ствующие воврасту вашего ребенка.

Гtе roxlro rrпrtъ trrtf, х r]рн ..lЦrrоlн Ссш Jноповrп
Квиги и игры <ТТТкоды Семи Гяомов> можно куtrить в

сети фирменЕых магазиIIов <ТIТцбдд Семи Гвомов>:
. Москва, ул. Мневвики, д. 7, корп.2 (м. Полежаевская),
тел.: *7 (499) 728-36-10;
.москв&, Багратионовскийпр-д, д.5, тРц <(Dилион>, 1атаж
(м. Багратиоповская);
. Йошкар-Ола, ул. Красноармейская, д.43, TI] <,Щом быта>,
1 этаж, тел.: +7 (8362) 42-54-О7;

А также в иIIтерЕет-магазинах:
. lr ww.shkola7gnomov.ru;
. wrryrp.msbook.ru

гномики и домики ,
рrзrшаtощдя lпра дlя детэfi от 1 юдд
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